
 

 
 
 
 
 

 
 
 

 
 

   
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 

S 
i 
r 
i 
a 
n 
  

D 
e 
l 
a 
m 
a 
r 
e 
 
 

 

AutismAcquisition 
 

  J e u  V e r b a l  N° 4 
 

Trouver un sujet 
Jeu d’association thématique 

 

Janvier 2021 
 



Manuel du jeu verbal «  Trouver un sujet » p. 2 

Jeu d’association thématique produit par Sirian DELAMARE 
 

 

111...   Fiche identité du jeu  
 

Nom du jeu  

 

Trouver un sujet  
 
 

Date de sortie  

jeudi 07 janvier 2021  

 

Conception  Agnès Woimant et David Stevens 
 

Réalisation  Sirian Delamare et David Stevens 
 

Type de jeu verbal  Association thématique 
 
Ce type de jeu verbal sert à regrouper par thème les éléments 
et les actions représentés sur une ou plusieurs images. Ces 
association thématiques sont verbalisées puis rédigées dans 
des textes. 
 
 

Type de rédaction  Rédaction de saynètes 
 
Ce type de jeu verbal sert à rédiger des Saynètes avec des 
jeux de société. 
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222...   But du jeu 
 
Le jeu "Trouver un sujet" sert à déterminer une thématique à 
partir d'une carte. 
 
Il permet d'analyser les éléments contenus sur une image pour 
déterminer une liste de mots clés qui sont reliés à cette 
thématique. 
 
Des phrases sont rédigées à partir de ces mots-clés. 
 
Ces phrases servent à créer une saynète qui tient compte de la 
thématique. 
 

333...   Etapes du jeu 
 
a ) Choisir des cartes selon une thématique à explorer. 
 
b ) Piocher une carte. 
 
c ) Lister tous les mots-clés qui peuvent décrire les éléments 
contenus dans une image sur la carte. 
 
d ) Barrer les mots-clés moins pertinents et les synonymes. 
 
E ) Rédiger des phrases à partir des mots qui décrivent 
l'essentiel de la scène de l'image. 
 
F ) Écrire une saynète à partir des phrases rédigées.  
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444...   Jeu de société utilisé 
 

Nom du jeu de société  

 

Dixit  
 

Type de jeu de société  

Jeu de cartes illustrées  

 

 

 

Editeur du jeu  Libellud 
 

Date de sortie  2008-01-01 
 

Présentation  du jeu 
 

Jeu d'association d'images 
imprimées sur des cartes pour 
favoriser la discussion  

 
DiXit est un jeu magnifiquement illustré, qui fait appel à 
l'imagination et à l'intuition. Pour trouver l'image clé, laissez-
vous porter par vos idées !  
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555...   Partie N°1 : Le chat 
 

Nom de la partie N° 1  

 

Le chat  
 

Date de la partie  

jeudi 07 janvier 2021  
 
 
 
 
 
 

1 - Sujet trouvé  Le chat peint une toile.  

 

Le chat 
 

    
2 - Mots-Clés  
Chat, peinture, toile, poisson, botte, pinceau, algues, blouse, 
taches, chevalet  

    
3 - Phrases rédigées  
 

Le chat botté peint des poissons orange sur la toile. 

Il y a deux taches de peinture sur le sol. 

Il se protège des taches de peintures avec une blouse. 

Il veut manger des poissons. 

 

    
4 - Saynète  
 

Le chat botté a faim, mais il n’y a rien à manger dans le frigo. 

Il décide de peindre des poissons orange sur une toile. 

Les poissons sortent de la toile. 

Le chat les mange. 
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666...   Partie N°2 : Partie vierge 
 

Nom de la partie N° 2  

 

  
 

Date de la partie  

  
 
 
 
 
 

1 - Sujet trouvé    

 

La boussole 
 

    
2 - Mots-Clés  
 
 
 
 

 

    
3 - Phrases rédigées  
 

 
 
 
 
 

 

 

 

4 - Saynète   
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777...   Partie N°3 : La boussole 
 

Nom de la partie N° 3  

 

La boussole  
 

Date de la partie  

vendredi 08 janvier 2021  
 
 
 
 

1 - Sujet trouvé  Les voyages  

 

La boussole 
 

    
2 - Mots-Clés  
Boussole, Etat-Unis, Italie, Carte, Voyage  
    
3 - Phrases rédigées  
 

Robert trouve une boussole par terre. 
La boussole indique l’ouest. 
Les Etats-Unis sont situés à l’ouest. 
Robert veut aller à New York avec le bateau de Pascal et la 
boussole. 
Pascal veut aller en Italie. 
 

 

 

 

4 - Saynète   
 

Robert trouve une boussole par terre dans les rues de Paris. La boussole indique 
l’ouest vers les Etats-Unis. Robert a l'idée d'aller à New York grâce à la boussole. Il 
demande à Pascal d’aller avec lui dans son bateau aux Etats-Unis. Pascal et Robert 
traversent l’océan Atlantique en utilisant la boussole. 
 
Ils arrivent au port de New York. Ils prennent le métro pour aller à la station Central 
Park. Ils se baladent autour du lac de Central Park. 
 
Après, ils décident de prendre leur bateau et la boussole pour aller visiter le Colisée 
de Rome en Italie. 
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